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TÖÖKOGEMUS

2021
praktika

Programmeerija Marduk Technologies
Töötasin droonitõrjefirmas kolm kuud, kus õppisin töötama päris tarkvara arenduse tiimis.
Minu põhilisteks ülesanneteks oli koodi silumine ja sünteetiliste masinõppe mudelite andmete
genereerimine.
Python (numpy, matplotlib, pandas, pygame) / C++ / Blender

2020 – 2021 Abiõppejõud Tallinna Tehnikaülikool
Kolmandal semestril aitasin programmeerimise algkursuse aine raames erinevaid tudengeid
esimest korda programmeerima Pythonis. Koostasin ülesandeid, võtsin vastu koodi kaitsmisi
ning andsin tagasisidet. Neljandal semestril olin mentor tarkvaraarenduse projekti tiimidele.
Juhtisin nelja kolmeliikmelist tiimi kasutama agiilseid tarkvaraarenduse metodoloogiaid, et ehi-
tada semestri jooksul arvutimäng Javas.
Python / Java

2014 – 2019 Andmesisestaja Kantar Emor AS
Käisin koolikõrvalt nädalavahetusiti aitamas küsitlusfirmal telereklaamide andmeid sisestada and-
mebaasi. Töö hõlbustamiseks kirjutasin scripte, mis võimaldasid mul tööd teha palju vaevatumalt,
effektiivsemalt ja kiiremini.
Python / AutoHotKey

HARIDUS

2019 – 2022 Informaatika Bakalaureus Tallinna Tehnikaülikool
Läbisin informaatika eriala, kus ma õppisin töötama erinevates rollides tarkvaraarenduse valdkon-
nas. Kuus semestrit andsid mulle laia põhja tarkvara teadustest, mis võimaldab mul arvutite abil
pureda ka kõige keerukamaid ja põnevamaid pähkleid. Minu lõputöö teema oli GitLabi projektide
metaandmete analüüsi ökosüsteem, mis aitab tänini õpejõududel ja abiõppejõududel paremini
tudengite tarkvaraprojekte juhtida eduni.

2016 – 2019 Keskharidus Tallinna Tehnikagümnaasium
Käisin reaalkallakuga klassis. Olin aktiivne õpilane programmeerimise tundides, kust sain oma
esimese tarkvara arendamise kogemuse. Oma loovtööks tegin ühe populaarse Androidi mängu
klooni kasutades Processing Java teeki.

TEHNILISED OSKUSED

Python Django / numpy / matplotlib / pygame
Java Spring Boot
C / C++
JavaScript Vue.js / React / D3.js
HTML
CSS Bootstrap / Tailwind
Muud Linux / vim / git / LATEX/ markdown / docker / GitLab CI/CD

KEELED

Eesti - emakeel
Inglise - edasi-
jõudnud
Vene - algaja

HOBID

Mulle meeldib uute asjade
õppimine, mediteerimine ja
filosoofia.

TÄIENDAV INFO

Tarkvaraarenduse klubi Lapikud liige
Osalenud progevõistlustel (NCPC 2020, NWERC 2021)
Läbi viinud programmeerimise koolitusi
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